ZARZADZENIE NR ...+,
Prezydenta Miasta Piotrkowa Trybunalskiego

z dnia ngp czerwca 2012 roku
w sprawie regulaminu gry miejskiej , Krolewskie klejnoty”

Na podstawie art. 7 ust. 1 pkt. 8-10 i 18, art. 30 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca 1990 r.
o samorzadzie gminnym (Dz. U. z 2001 r., Nr 142, poz. 1591 z pdzn. zm.) zarzagdzam, co
nastepuje:

§1
Ustalam regulamin gry miejskiej ‘Krolewskie klejnoty” organizowanej przez Centrum
Informacji Turystycznej, skierowanej do mieszkaricow Piotrkowa Trybunalskiego iregionu,
stanowigcy zatacznik do niniejszego zarzadzenia.

§2
Powotuje Komisje do wytonienia zwyciezcy gry, w sktadzie:
a. Marta Janik — kierownik Centrum Informacji Turystycznej
b. Katarzyna Widera — Centrum Informacji Turystycznej
c. Przedstawiciel Stowarzyszenia Przyjaciét Dzieci i Mtodziezy "HARC"

§3

Wykonanie zarzadzenia powierzam Sekretarzowi Miasta.

§4
Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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| Organizator

1. Urzad Miasta Piotrkowa Trybunalskiego; Centrum Informacji Turystycznej; 97-300 Piotrkow Trybunalski;
ul. Zamurowa 11; tel./fax: (+48) 44 732 60 50; tel. (+48) 44 732 60 49; e-mail: cit@piotrkow.pl;
www.cit.piotrkow.pl.

Il Wspétorganizator

1. Stowarzyszenie Przyjaciot Dzieci i Mtodziezy "HARC"; 97-300 Piotrkéw Trybunalski; ul. Wolborska 30;
KRS: 0000414408; www.harc.com.pl; e-mail: stowarzyszenie.harc@gmail.com

lll Przedmiot Gry

1. Centrum Informacji Turystycznej organizuje rodzinng Gre Miejska, ktéra ma na celu przyblizenie historii
i oferty turystycznej Piotrkowa Trybunalskiego.

2. Gra odbywa sie wedtug scenariusza dostarczonego przez Organizatora.

3. Grarozpocznie sie o godzinie 15:00 w dniu 30.06.2012 roku, potrwa ok. 3 godziny.

4. Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczeszczajgcych do szkot podstawowych.

IV Warunki i wymagania, jakie muszg spetniac uczestnicy Gry Miejskiej

1. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Druzyny w terminie do 27.06.2011 r. do godziny 17:00 w Centrum
Informacji Turystycznej, ul. Zamurowa 11 w Piotrkowie Trybunalskim za pomoca Karty Zgtoszenia Druzyny
(zatgcznik A).

2. Druzyna musi liczy¢ od 2 do 5 osob, z tym, ze w Druzynie musi znajdowac sie przynajmniej jedna osoba
dorosta i przynajmniej jedno dziecko w wieku do 13 lat.

3. Zgtoszenia mozna pobrac w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej www.cit.piotrkow.pl.

4. Poprzez zgtoszenie do udziatu w Grze Uczestnik wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie; przetwarzanie przez Organizatordéw danych osobowych uczestnika
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883) oraz na nieodptatng publikacje swojego wizerunku oraz imienia
i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode lub wyroznienie. W przypadku Uczestnika
niepetnoletniego, zgode na udziat w Grze (zatacznik A) oraz na przetwarzanie danych osobowych i publikacje
wizerunku wyraza rodzic, bgdz opiekun prawny Uczestnika za pomocg stosownego oswiadczenia.

5. Kazda Druzyna, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem Gry otrzyma potwierdzenie przyjecia
zgtoszenia, a nastepnie informacje niezbedne do rozpoczecia Gry.

6. W Grze moze wzig¢ udziat dowolna liczba Druzyn, nie mniejsza jednak niz 10 (Druzyn) lub facznie minimum
25 0sob we wszystkich Druzynach.

V Regulamin Gry Miejskiej

1. letap Gry — obowigzkowy rozpocznie sie w chwili rejestracji Druzyny.

2. |l etap Gry rozpocznie sie 30.06.2012 r. o godz. 15:00 przed Centrum Informacji Turystycznej w Piotrkowie
Trybunalskim, ul. Zamurowa 11.

3. Na starcie Gry kazda Druzyna otrzyma instrukcje z zadaniami oraz materiaty informacyjne.

4. Zadaniem Druzyn jest odnalezienie zaginionych krolewskich klejnotéw na podstawie wskazéwek, ktdre
Druzyna bedzie otrzymywac na punktach Gry po wykonaniu okreslonych zadan.

5. O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnosé przybycia kompletnej Druzyny na ten
punkt.

6. W przypadku naruszenia przez Druzyne niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry
innym Druzynom bagdZ niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo
wykluczenia Druzyny z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

7. Gra konczy sie 30.06.2012 r. o godzinie 18:00. Do tego czasu Druzyny zobowigzane sg odnaleié wszystkie
klejnoty i udac sie na finat Gry, ktory odbedzie sie na Placu Czarnieckiego.

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ , KROLEWSKIE KLEJNOTY” (L g,
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VI Zasady bezpieczenstwa

1.

pwn

Organizatorzy nie zapewniajg opieki Uczestnikow petnoletnich dla Uczestnikow niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

Uczestnikiem gry moze byc¢ kazda osoba fizyczna.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczegélnej ostroznosci.

Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikow podczas trwania Gry.

Organizator nie zapewnia pomocy medyczne).

VIl Ogloszenie wynikow i wreczenie nagrod

1.

w N

Kompletna Druzyna, ktora jako pierwsza odnajdzie wszystkie zaginione kralewskie klejnoty i wykona
poprawnie wszystkie zadania otrzyma nagrode gtéwna.

Pozostate Druzyny otrzymajg nagrody pocieszenia za udziat w Grze.

Nagrody zostang wreczone Druzynom obecnym podczas finatu Gry o godzinie 18:00.

Decyzja komisji jest ostateczna.

VIIl Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej www.cit.piotrkow.pl.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takie w zakresie
interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych przyczyn.

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,KROLEWSKIE KLEJNOTY”
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Zatacznik A

KARTA ZGLOSZENIA DRUZYNY
Nazwa Druiyny:

Telefon kontaktowy do Lidera
Druzyny:

Dane uczestnikow Druzyny:

Lp. Imie i nazwisko Miejscowosc Data urodzenia
1 Lider Druzyny:

Oswiadczenia

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych w celach zwigzanych z organizacja Gry Miejskiej
1. zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych
(tekst jedn.: Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z pdin. zm.).

2 Oswiadczam, ze zapoznatam / zapoznatem sie z Regulaminem Gry Miejskiej i przyjmuje jego warunki.

3 Wyrazam zgode na nieodpfatng publikacje mojego wizerunku oraz imienia i nazwiska w przypadku,
' otrzymania nagrody lub wyrdéznienia.

Wyrazam zgode/nie wyrazam zgody* na wprowadzenie mojego nr telefonu do bazy CIT celem
| informowania mnie o wydarzeniach turystycznych organizowanych przez CIT.

Czytelne podpisy cztonkéw druzyny lub opiekundw niepetnoletnich uczestnikow:

ZGODA RODZICOW / OPIEKUNOW NA UDZIAL DZIECKA/DZIECI W GRZE MIEJSKIE) ,, KROLEWSKIE KLEJNOTY”

Ja, (imig, NAZWISKO) oottt e (matka, ojciec, opiekun prawny)* dziecka/dzieci (imie,
FUBZ NS IO i 2t usreninrcon v s a3 0 BV RS ¥ o 03 o R 0 S RS A R0 35 S DS W e S e A3
legitymujaca/-cy sie dowodem 0SObISTYM Niiciiiiiceiiieiieiess. WYAANYM PEZEZ  ceivieeeie e et areen e ssee e

wyrazam zgode na udziat mojego dziecka/podopiecznego w Grze Miejskiej, ktéra odbedzie sie na terenie Piotrkowa

Trybunalskiego dnia 19.06.2012r. Oswiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem sie z Regulaminem Gry Miejskiej i przyjmuje jego

warunki.

Czytelny podpis rodzica lub opiekuna
*niepotrzebne skreslic
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